
令和３年度 2 学期外国語 第２回活動案 

参加学生：奥出、玉井（T1)、穂積 

                         

＜目標＞ 

・今後の活動の見通しを立てることができる 

＜展開＞ 

時間 活動 活動内容 準備物 

16:20 

 

 

16:30 

ディスコードに集合 

 

 

出席確認 

・マインクラフトを立ち上げる。 

 

 

・出席確認を行う。 

・ディスコード 

・マインクラフ

ト 

・出席簿 

16:35 追加ルールの確認  ・持ち物、ゲームモードに関する説明 

 

・パワーポイン

ト 

16:40 

 

 

16:45 

 

 

 

 

 

17:05 

 

 

17:15 

活動の導入 

 

 

お客さんだったらどんなこ

とを言いたいか考えてみ

る。 

 

 

 

グループで英語の練習 

 

 

支援生が店員さんとしてい

る店に行く。 

 

 

 

 

 

 

 

マイクラ内の機能である本と羽ペンを使っ

てやってみる。 

 

 

 

 

 

グループ１ 奥出 

児童名 

グループ２ 玉井 

児童名 

グループ３ 穂積 

児童名 

グループ４ 二宮 

児童名 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・録音 

（それぞれで） 

 

 

 

 

 

 

17:20 振り返り、次回の連絡 ・振り返りアンケートを配布する。  

17:30 解散 ・児童はディスコードの接続を切る。  

 

（その他） 



・マイクラに入れない児童がいた場合、今回はそのままディスコードの音声のみで活動 

〈反省〉 

・羽と本→マイクラの新しい使い方ができた。英語を話すときのヒントブックとしても使

えそう。 

・全員道具を外してアドベンチャーにする方法がとても効果があった。 

 自由なときと、集中するときのメリハリをしっかりつける。 

・みんな英語で言いたいことをよく考えられていた。 

 

 

 


